Faktencheck Steinzeit (1)

8 Schau dir das Video zum Faktencheck Steinzeit aufmerksam
an: https://digitalfuechse.de/die-steinzeit/

Fakt Nr. 1

8 Lies und ergdnze die fehlenden Begriffe:

Vor etwa 1 Million Jahren gelingt es unseren Vor- x
fahren, das zu beherrschen und fur sich zu

. Das bringt ihnen viele :
Feuer, Vorteile, nutzen

8 Notiere die Vorteile. Markiere die Begriffe im Kasten und schreibe sie
auf die Linien.
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8 Notiere, worauf die gegarte Nahrung Auswirkungen hatte. Ein Spie-
gel kann dir helfen, die Geheimschrift zu entziffern!
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Fakt Nr. 2

6 Lies und schreibe die Begriffe in Geheimschrift richtig auf.

/\ Bereits vor 2 2 Millionen Jahren erfindet der Mensch das erste
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5 Kreuze an, was richtig ist. Es sind mehrere Kreuze moglich!

Mit ihm lassen sich

O Knochen aufbrechen O Wurzeln ausgraben
O Loécher schlieBen O Fleisch von Tierknochen 16sen
O Loécher bohren O Beeren pflicken

O Rinden entfernen

A
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Faktencheck Steinzeit (2)

Fakt Nr. 3

8 Hier erféhrst du etwas Uber die Fleischbeschaffung der
frohen Menschen. Schreibe den Text richtig auf die Li-
nien.

. Flugeigenschaften beste fur zeugt Das. Drittel vorderen im liegt Schwerpunkt
ihr und Fichtenholz elastischem aus bestehen Diese. Speere hervorragende
haben und Jager ausgezeichnete sind Sie. Jagd die durch Fleisch ihr sich be-
schaffen Menschen frUhen Die

Fakti Nr. 4

8 Beantworte die folgenden Fragen:

1. Wo entstehen vor ca. 40.000 Jahren die ersten Kunstwerke?

2. Welche wilden Tiere werden am haufigsten dargestellt?

und

3. Womit ,,unterschreiben® die Kunstler inre Bildere Male das richtige
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Zeichen aus.



Faktencheck Steinzeit (3)

Fakt Nr. 5

8

Kannst du die Geheimschrift entzifferne Die Begriffe un-

ten helfen dir.

Wahrend der letzten Periode der OO0l erfindet

der Mensch eine der wichtigsten Waffen gegen die beiBende

Kalte: die IO IOOL A ], pamit kénnen nicht nur

TN O gendht, sondern auch - perfekt

abgedichtet werden. Der Mensch kann dadurch seine (-

oo IS0 500003 verbessern und unter

extremen OO OO0 00 00 leben.

Fakt Nr. 6
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8 Was gehodrt zusammen?2 Wenn du alles richtig hast, ergeben die Buchstaben ein

Losungswort.

Jager und Sammler feiern

Zahlreiche Menschen mUs-
sen

I

Man beginnt Wildgetreide
zZu domestizieren und

Damit ist

Ackerbau und Viehzucht
verandern die Menschheit

Aus Jagern und Sammlern
werden

AUS herumziehenden No-
maden

versorgt werden. CK
groBe Kulturfeste. A
die Landwirtschaft er-
R
funden.
neue Getreidesorten zu c
entwickeln.
Bauern, die Brot backen
. A
und tdpfern.
werden sesshafte Haus-
: U
besitzer.
wie keine andere Errun- B

genschaft.

L&sungswort:

A
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Faktencheck Steinzeit (Losungen)

Fakt Nr. 1

8 Feuer, nutzen, Vorteile
8 Warme, Licht, Schutz vor wilden Tieren
8 Verdauung, Gehirn

Fakt Nr, 2

8 Werkzeug, Faustkeil

8 Knochen aufbrechen — Lécher bohren — Rinden entfernen — Wurzeln ausgraben
— Fleisch von Tierknochen |6sen

Fakt Nr. 3

8 Die fruhen Menschen beschaffen sich inr Fleisch durch die Jagd. Sie sind ausge-
zeichnete Jager und haben hervorragende Speere. Diese bestehen aus elasti-
schem Fichtenholz und inr Schwerpunkt liegt im vorderen Drittel. Das zeugt fir
beste Flugeigenschaften.

Fakt Nr. 4

8 Die ersten Kunstwerke entstehen in tiefen Hohlen.
Wisente, Bdren und Wildpferde

'y
7
Fakt Nr. 5

8 Wadahrend der letzten Periode der Kaltzeit erfindet der Mensch eine der wichtigs-
ten Waffen gegen die beiBende Kdlte: die Nahnadel. Damit kbnnen nicht nur
Kleider gendht, sondern auch Hutten perfekt abgedichtet werden. Der Mensch
kann dadurch seine Lebensverhdltnisse verbessern und unter extremen
Klimabedingungen leben.

Fakt Nr. 6

8 Losungswort: ACKERBAU

Geheimschriften: http://www.zarb.de/de/

ClipArt: hitps://openclipart.org/
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